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Description 

La caméra-document est un outil permettant de projeter des documents, des plans, des dessins et des objets. Elle peut 

servir également de webcam régulière.  

 

Exemples d’utilisation En synchrone 
(en grand groupe ou 

individuellement) 

En asynchrone 
(enregistrement 

pour un groupe ou 
une personne) 

En présence 

Réaliser des calculs ou des démonstrations 

mathématiques au crayon 
   

Présenter un livre, un objet 3D ou une carte    

Présenter un texte sans avoir à le numériser    

Projeter l’écran et les manipulations faites sur un 

appareil  
   

Partager un document à l’écran afin de l’annoter ou de le 

corriger 
   

Utiliser l’application1 d’une caméra-document pour 

annoter (requiert une requête de service aux TI) 
   

Capturer sous forme de photo ou de film des documents    

 

Avantages Inconvénient 

 Convivial 

 Sauver du temps et de l’espace d’enregistrement en 

travaillant en direct plutôt qu’en numérisant des 

documents 

 Méthode d’affichage conforme à la plupart des 

droits d’auteur puisqu’il n’y a pas de copie 

numérique du document (si non enregistré) 

 Nécessite de faire une requête de service auprès des 

TI pour installer l’application Visualizer 

 

Rejoindre l’équipe Teams Groupe sur l'utilisation des équipements audiovisuels et informatiques : hq0oxw2 

                                                           
1 IPEVO Visualizer https://www.ipevo.com/software/visualizer/feature#download  
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